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Schiffeversenken aus 32 Metern Hohe

Wer kennt nicht den Spiele-Klassiker ,,Schiffeversenken Frither haben wir das nur
mit Stift und Papier gespielt! Wir holen diese Spielidee zum Schifferfest und machen
daraus eine Aktion fiir viele Spielfreudige — ganz ohne Computer, Smartphone oder
W-LAN. Spielt in 24 Gondeln im KO-System. Die jeweiligen Gewinner diirfen weiter
fahren — die Verlierer miissen aussteigen. Das Riesenrad dreht sich so lange, bis ein
Sieger feststeht. Fiir nur 2,00 Teilnahmegebiihr p.P. sichert ihr euch euren Spielplatz
im Riesenrad. Der Gewinner erhadlt einen EDEKA-Gutschein im Wert von 50,00 EUR
sowie ein Uberraschungsgeschenk.

Mitspielen kann jeder, der die Spielregeln beherrscht*.

Freitag, 29. August 2014 um 15 Uhr

Samstag, 30. August 2014 um 14 Uhr
(Samstag nur bei groBer Nachfrage - Infos am Riesenrad)

*Allgemeine Spielregeln: Jeder verfiigt bei uns iiber insgesamt neun Schiffe. Die
Schiffe diirfen nicht aneinander stof3en, nicht iiber Eck gebaut sein, Ausbuchtungen
besitzen oder diagonal aufgestellt werden. Die Schiffe diirfen auch am Rand liegen. »»
Es wird ausgelost, wer zuerst schiefen darf. Der SchieBende gibt eine Koordinate an,
auf die er feuert. Der Beschossene sieht auf seinen Plan und antwortet mit Wasser,
Treffer oder versenkt. Ein Schiff gilt dann als versenkt, wenn alle Felder des Schiffes
getroffen wurden. Der Schiefende notiert dies in seinem Plan. Der Beschossene muss
die Treffer ebenfalls markieren um zu sehen, wann ein Schiff versenkt wird. Es wird
immer so lange geschossen, bis ins Wasser geschossen wird. Dann ist der andere an
der Reihe. Wer zuerst alle Schiffe des Gegners versenkt hat, ist der Sieger.
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